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In the implementation of NSS curriculum, the Education Bureau has set 
“Masterpiece and Adaptation of Film and Television Arts” as one of the elective 
subjects for Chinese Language Education. This has unprecedentedly made 
film and television arts as a vital education tool for teaching Chinese language. 
The arts cannot only be integrated with the use of text resources, but also 
provide supplementary aid in other aspects. This research will therefore put 
the focus on finding how film and television arts can help enhance the quality 
of Chinese Language Education (Writing). 
 
The 4 objectives of this research are listed as follow: (1) To analyze the 
effectiveness of film and television arts in raising students’ motivation in writing; 
(2) To analyze the effectiveness of film and television arts in enhancing 
students’ capability to express; (3) To analyze the effectiveness of film and 
television arts in improving the class learning atmosphere; (4) To sum up the 
findings and draft notes of applying film and television arts in teaching Chinese 
writing, as reference for the Chinese language writing curricular of junior 
secondary education, as well as suggestion to further related research.  
 
Data for the research analysis is gathered through questionnaires, laboratory 
teachings, assessments on writing and audio-recording interview, to offer valid 
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1. 影視作品能激發我創作。    
2. 影視作品能協助我寫作。    
3. 影視作品能提高我的思維。    
4. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能提升我學習的動機。    
5. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能增加教師和學生之間的交流。    
6. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能營造課堂上良好的學習氣氛。    
 
除問卷Ｉ第 4 至 6 題被改為假設性問題*外，問卷 I(第 1 至 3 題)、問卷











































1. 假設你就是片中的評判，以 150 字描寫眼前的美食及享用這道美食時的
感受。 













































































7. 影視作品能激發我創作。    
8. 影視作品能協助我寫作。    
9. 影視作品能提高我的思維。    
10. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能提升我學習的動機。    
11. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能增加教師和學生之間的交流。    
12. 教師在中文科課堂上使用影視作品




問卷 問卷 I 問卷 II 問卷 III 
參與人數 31 31 31 
態度 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意
問題 1 29 10 61 N/A 23 77 N/A 10 90 
問題 2 29 0 71 N/A 29 71 N/A 16 84 
問題 3 26 10 64 N/A 29 71 N/A 16 84 
問題 4* 32 3 65 N/A 23 77 N/A 19 81 
問題 5* 19 29 52 N/A 52 48 N/A 26 74 
問題 6* 22 10 68 N/A 23 77 N/A 13 87 




平均值 26  10  64 N/A 30  70 N/A 17  83 

























































問題 1 4 7 1 6 
問題 2 9 4 1 5 
問題 3 6 7 2 5 
問題 4* 6 7 2 4 
問題 5* 9 4 1 9 
問題 6* 6 5 2 4 
 
第一次實驗教學前和後，每題意向轉變人數共 11 至 13 人，接近受試者
總人數的一半。意向轉變較大的包括：9 位受試者回答第 2 和第 5 題時，由
「不知道」或「同意」轉為「不同意」；7 位受試者回答第 1、3 和第 4 題時，
由「不知道」或「不同意」轉為「同意」。 
第一次和第二次實驗教學後，每題意向轉變人數共 6 至 10 人，約是受試
者總人數的 1/3。意向轉變較大的包括：9 位受試者回答第 5 題時，由「不知




































































寫」寫作評估中，得分最高有 9 分，最低有 4 分，受試者平均得分是 6.21；
在第一個實驗教學的寫作評估中，得分最高有 8 分，最低有 3 分，受試者平




均得分是 5.5；在第二個實驗教學的寫作評估中，得分最高有 9.5 分，最低有








得 3-7 分。 
將受試者於第一個實驗教學的寫作評估及第二個實驗教學的寫作評估表
現比較，大部分在第一個實驗教學的寫作評估得分較高（7-9 分）的受試者
在第二個實驗教學的寫作評估得分上升 0.5 至 2 分；大部分在第一個實驗教
學的寫作評估得 4-6 分的受試者在第二個實驗教學的寫作評估都能進步




















10 分鐘的錄音訪問已於 2009 年 3 月 27 日在培僑書院課室內完成。7 位
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1. 影視作品能激發我創作。    
2. 影視作品能協助我寫作。    
3. 影視作品能提高我的思維。    
4. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能提升我學習的動機。    
5. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能增加教師和學生之間的交流。    
6. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能營造課堂上良好的學習氣氛。    
除問卷Ｉ第 4 至 6 題被改為假設性問題*外，問卷 I(第 1 至 3 題)、問卷 II

























































1. 假設你就是片中的評判，以 150 字描寫眼前的美食及享用這道美食時的感
受。 






























































1. 影視作品能激發我創作。    
2. 影視作品能協助我寫作。    
3. 影視作品能提高我的思維。    
4. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能提升我學習的動機。    
5. 教師在中文科課堂上使用影視作品
後，能增加教師和學生之間的交流。    
6. 教師在中文科課堂上使用影視作品






問卷 問卷 I 問卷 II 問卷 III 
參與人數 31 31 31 
態度 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意
問題 1 29 10 61 N/A 23 77 N/A 10 90 
問題 2 29 0 71 N/A 29 71 N/A 16 84 
問題 3 26 10 64 N/A 29 71 N/A 16 84 
問題 4* 32 3 65 N/A 23 77 N/A 19 81 
問題 5* 19 29 52 N/A 52 48 N/A 26 74 
問題 6* 22 10 68 N/A 23 77 N/A 13 87 
平均值 26  10  64 N/A 30  70 N/A 17  83 


















































問題 1 4 7 1 6 
問題 2 9 4 1 5 
問題 3 6 7 2 5 
問題 4* 6 7 2 4 
問題 5* 9 4 1 9 
問題 6* 6 5 2 4 
 
第一次實驗教學前和後，每題意向轉變人數共 11 至 13 人，接近受試者總
人數的一半。意向轉變較大的包括：9 位受試者回答第 2 和第 5 題時，由「不
知道」或「同意」轉為「不同意」；7 位受試者回答第 1、3 和第 4 題時，由「不
知道」或「不同意」轉為「同意」。 
第一次和第二次實驗教學後，每題意向轉變人數共 6 至 10 人，約是受試
者總人數的 1/3。意向轉變較大的包括：9 位受試者回答第 5 題時，由「不知道」





















































寫作評估中，得分最高有 9 分，最低有 4 分，受試者平均得分是 6.21；在第一
個實驗教學的寫作評估中，得分最高有 8 分，最低有 3 分，受試者平均得分是








作評估得 4-6 分的受試者在第一個實驗教學的寫作評估得分則相若，得 3-7 分。 
將受試者於第一個實驗教學的寫作評估及第二個實驗教學的寫作評估表
現比較，大部分在第一個實驗教學的寫作評估得分較高（7-9 分）的受試者在
第二個實驗教學的寫作評估得分上升 0.5 至 2 分；大部分在第一個實驗教學的
寫作評估得 4-6 分的受試者在第二個實驗教學的寫作評估都能進步 0.5-2.5 分，


















10 分鐘的錄音訪問已於 2009 年 3 月 27 日在培僑書院課室內完成。7 位被













































































































































































































簽署：        
姓名：        
班別：        









































鄭琬螢             
 
 



















姓名：       班別：      出生年份：     
1. 影視作品能激發我創作。        不知道 不同意 同意 
2. 影視作品能協助我寫作。        不知道 不同意 同意 
3. 影視作品能提高我的思維。       不知道 不同意 同意 
假設教師在中文科課堂上使用影視作品，回答第四題至第六題 
4. 能提升我學習的動機。         不知道 不同意 同意 
5. 能增加教師和學生之間的交流。     不知道 不同意 同意 














姓名：       班別：      出生年份：     
7. 影視作品能激發我創作。                  不同意 同意 
8. 影視作品能協助我寫作。                  不同意 同意 
9. 影視作品能提高我的思維。                 不同意 同意 
10. 教師在中文科課堂上使用影視作品後， 
能提升我學習的動機。                          不同意 同意 
11. 教師在中文科課堂上使用影視作品後， 
能增加教師和學生之間的交流。          不同意 同意 
12. 教師在中文科課堂上使用影視作品後， 
















姓名：       班別：      出生年份：     
13. 影視作品能激發我創作。                  不同意 同意 
14. 影視作品能協助我寫作。                  不同意 同意 
15. 影視作品能提高我的思維。                 不同意 同意 
16. 教師在中文科課堂上使用影視作品後， 
能提升我學習的動機。                          不同意 同意 
17. 教師在中文科課堂上使用影視作品後， 
能增加教師和學生之間的交流。          不同意 同意 
18. 教師在中文科課堂上使用影視作品後， 






問卷 問卷 I 問卷 II 問卷 III 
參與人數 31 31 31 
態度 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意
問題 1 9 3 19 N/A 7 24 N/A 3 28 
問題 2 9 0 22 N/A 9 22 N/A 5 26 
問題 3 8 3 20 N/A 9 22 N/A 5 26 
問題 4* 10 1 20 N/A 7 24 N/A 6 25 
問題 5* 6 9 16 N/A 16 15 N/A 8 23 
問題 6* 7 3 21 N/A 7 24 N/A 4 27 
      （上表的數字全以實際人數顯示）
 
２ 意向統計表（百分比） 
問卷 問卷 I 問卷 II 問卷 III 
參與人數 31 31 31 
態度 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意 不知道 不同意 同意
問題 1 29 10 61 N/A 23 77 N/A 10 90 
問題 2 29 0 71 N/A 29 71 N/A 16 84 
問題 3 26 10 64 N/A 29 71 N/A 16 84 
問題 4* 32 3 65 N/A 23 77 N/A 19 81 
問題 5* 19 29 52 N/A 52 48 N/A 26 74 
問題 6* 22 10 68 N/A 23 77 N/A 13 87 
平均值 26  10  64 N/A 30  70 N/A 17  83 












問題 1 4 7 1 6 
問題 2 9 4 1 5 
問題 3 6 7 2 5 
問題 4* 6 7 2 4 
問題 5* 9 4 1 9 
問題 6* 6 5 2 4 
   （上表的數字全以實際人數顯示）
 
４ 意向轉變統計表（百分比） 








問題 1 4 7 1 6 
問題 2 9 4 1 5 
問題 3 6 7 2 5 
問題 4* 6 7 2 4 
問題 5* 9 4 1 9 







日  期：2009 年 3 月 18 日 
教    節：一節（三十五分鐘） 
科  目：中國語文科 
教學單元：感官描寫 

















重點 內容 時間 工具 
預備影視寫作教學 簡介本節課堂的流程及影片
內容 

























寫作 即席寫作練習 15 分鐘 寫作練習紙 






























日  期：2009 年 3 月 27 日 
教    節：一節（三十五分鐘） 
科  目：中國語文科 
教學單元：景物描寫 


















重點 內容 時間 工具 
預備影視寫作教學 簡介課堂流程、影片內容及
寫作重點，派發寫作練習紙
























重溫寫作題材 播放影片 2 分鐘 影片、投影器、播
放影片器材（電腦）
寫作 寫作練習 15 分鐘 作文紙 




















 假設你就是片中的評判，以 150 字描寫眼前的美食及享用這道美食時的感受。 
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               












 運用觀察及聯想，以 150 字描寫影片中的景物及你親身踏足那片土地的感受。 
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
 
 
 4. 受試者三次寫作評估成績比較 





1 8 7 1  8  1 
2 7.5 7 0.5  8  1 
3 6.5 6 0.5  6.5  0.5 
4 6.5 6.5 0 0 6 0.5  
5 6 7.5  1.5 6.5 1  
6 7 6 1  8.5  2.5 
7 8 8 0 0 8.5  0.5 
8 5.5 7 1.5  6 1  
9 6 6 0 0 6 0 0 
10 6 8  2 8 0 0 
11        
12 5.5 4 0.5  6  2 
13 6.5 6 0.5  6 0 0 
14 6.5 5.5 1  4.5 1  
15 6 3 3  5.5 1.5  
16 7 6 1  6.5  0.5 
17        
18 6.5 6 0.5  6 0 0 
19 4 3 1  4  1 
20 9 7 2  9.5  2.5 
21 5 3 2  4  1 
22 5 5 0  4 1  
23 6 3.5 2.5  4.5  1 
24 7 6 1  8  2 
25 5 3 2  4  1 
26        
27 6 3 3  4  1 
28 5.5 8  2.5 7 1  
29 6.5 4 1.5  6.5  2.5 
30 5.5 4 0.5  6  2 
31 4 4.5  0.5 5.5  1 
32 7 4 3  5  1 
33 6 7 1  5 2  
34 6 6 0 0 6 0 0 
35        





















日期：2009 年 3 月 27 日 
時間：13:30-13:40 
地點：培僑書院課室 
被訪者：培僑書院 7C 班其中 7 位學生──陳穎翹（女）、蔡皓琳（女）、 
歐梓浚（男）、廖旭揚（男）、何駿熙（男）、葉子軒（男）、謝日朗（男） 
訪問內容： 
1 研究員：今日係二零零九年三月二十七號，我搵到七位嘅培僑書院嘅同學去
作以下嘅訪問。好！麻煩佢地介紹下自己先啦！ 
2 陳穎翹：我係陳穎翹。 
3 蔡皓琳：我係蔡皓琳。 
4 歐梓浚：我係歐梓浚。 
5 廖旭揚：我係廖旭揚。 
6 何駿熙：我係何駿熙。 
7 葉子軒：我係葉子軒。 
8 謝日朗：我係謝日朗。 
9 研究員：係，咁我想問下你地呢，以你地已有嘅知識，影視作品呢係幫唔幫
到你地學習中文嘅呢？ 
10 蔡皓琳：幫到！ 
11 研究員：咦？咁你之前…我地都試過用影視作品，咁你地覺得個成果係點樣
啊？ 
12 蔡皓琳：er，用影視作品會容易啲理解..er…講緊啲乜野啦..er…或者係…可以
俾我地做參考囉！ 
13 研究員：er…咁你可唔可以講下你理解到啲野，係指邊一方面嘅野呢？ 
14 蔡皓琳：即係…例如今日…用影視嚟教我地靜態同動態，咁我地就可以容易
啲理解到靜態嘅畫面大概係點樣囉！ 
15 研究員：嗯…有冇同學可以補充？包括你自己或者本身有嘅，即係可能你曾
經試過用影視作品嚟學習中文嘅，你都可以同我分享一下你嘅經驗
個喎.  即係未必淨係喺我呢兩次嘅實驗裏面？ 
16 歐梓浚：其實我覺得影視作品可以令你嘅腦諗多啲野，因為你睇到之後你會
諗返，例如你俾一份作文我地，我地會可以諗返嗰個電影講啲野，
咁我地可以有多啲思考。 
17 研究員：下，咁但你會唔會覺得呢啲影視作品，  其實都會令到你喺學習嘅
過程裏面產生一啲困難呢？ 
18 何駿熙：唔會嘅，即係其實，裏面都會學到，  都會更加清楚…係方便你作
文嘅時候可以運用更加多題目去寫呀。咁可能好似今日，今日教嗰
啲境物描寫咁，就方便我地可能作文嗰陣時去運用，令到啲文更加
生動，有趣啊咁… 
19 研究員：下下下，好嘞，咁以下呢個時間，就想大家評論下我呢兩次呢，就
用咗影視作品，即係第一次呢…就用美味天王嗰個電視劇集嗰個廚
師比賽;  同埋今日用尋找他鄉的故事嗰個片頭嘅作品呢，你地評論
下我呢一個嘅教學表現啦。無論好同唔好都可以具體咁講一講。 
20 蔡皓琳：其實呢…如果你播影視嘅話其實有好多同學都會好留心咁睇嗰段
片，咁呢係有助呢個…令到上堂大家專心啲囉…但係如果話唔好嘅,
就係佢地會可能想追返個劇情而好嘈咁要你繼續播，又或者佢地會
唔留心作文囉！ 
21 研究員：嗯…有冇同學都可以評論下？關於呢兩次嘅，無論你覺得我…可能
個過程上面嘅問題啦，亦或者係個教學成效上面你地都可以講一
講。 
22 謝日朗：我覺得呢個影視嘅教學可以令到…因為原本有啲人上堂都瞓覺架
嘞，跟住呢，睇完呢套就會覺得，咦，有得睇戲喎，有得睇戲就會
覺得精神啲，會專心啲上堂… 
23 研究員：仲有冇其他同學補充下呢？ 
24 歐梓浚：其實你睇完個影視作品之後，我覺得作文會作得好咗囉，因為例如
你唔記得個字嘞，又或者已經係好耐好耐之前，三四年班學過嗰隻
字，跟住你睇返個影視作品就會諗返啲字出嚟就可以… 
25 研究員：因為嗰啲嘅畫面令到你諗起嗰啲嘅詞彙？ 
26 歐梓浚：係嘞！ 
27 研究員：啊下…咁但係例如我俾嘅任何指示，或者引導你地去寫作，會唔會
有啲不足嘅地方，而你會覺得如果我做得好啲可能仲用得好呢啲影
視作品呢？即係會唔會係，例如我剛才都有啲不足，好似俾啲指示
啊或者係幫你地計劃點樣去寫作啊，係仲有問題嘅，其實可以更好
咁利用呢個影視作品？ 
28 歐梓浚：其實我覺得張工作紙上面應該寫埋啲..er…問題，即係話啲指引，問
題啊，咁樣。 
29 蔡皓琳：同埋可以講得詳細啲囉!  例如動態你可以俾多啲例子我地參考，咁
囉！ 
30 研究員：即係你講緊寫作之前去教點樣係動態描寫嘅句子？ 
31 蔡皓琳：  係…你可以俾啲例子我地參考下，咁等我地作文嗰陣可以睇返，
咁可以去參考。 
32 研究員：即係你地覺得如果剩係俾你地睇個影像，而無一啲真係文字上面嘅
描述，其實對你地寫作嘅幫助…係唔夠嘅？ 
33 陳穎翹：都有幫助！ 
34 蔡皓琳：但係唔夠囉…即係通常都需要多啲嘅指示同埋例子咁，俾我地參考
下，會令我地更加容易明白！ 
35 研究員：嗯..咁你地可唔可以都分享下過往有冇其他老師，最好係中文科嘅
老師呢，係用咗啲影視作品嚟做呢個中文教學嘅經驗，可以同我分
享下？ 
36 陳穎翹：中史有冇啊… 
37 研究員：中史…咁中文科就未試過嘅？小學嗰啲唔知有冇? 
38 葉子軒：Teacher Ivy 嗰啲試過話佢俾啲音樂佢聽，跟住睇嗰啲動畫，之後問
嗰啲成語題。 
39 研究員：可唔可以分享下佢係點樣帶而你地又有啲乜野領受咁呢？ 
40 蔡皓琳：佢成語通常都會講一講返，用文字去講俾我地聽…係囉，嗰個點解
啊，跟住再俾返一個動畫我地睇，咁令到我地再明白啲個成語嘅由
來同埋解釋個故事。 
41 研究員：嗯…但係激發你地寫作係呢次你地先體驗過嘅… 
42 眾：係嘞！ 
43 研究員：咁…係嘞，咁所以呢都想問下，咁宜家呢兩次我都主要用咗呢啲影
視作品去提升你地嘅寫作，無論係寫作嘅題材啊同埋你地寫作嘅手
法，但係你地會覺得以後再睇啲影視作品嘅時候，會唔會對你有任
何嘅…可能喺中文上面有啲任何嘅改變呢？即以後你再睇…. 
44 陳穎翹：無咁悶囉，會…上堂！ 
45 廖旭揚：係囉…令到生趣啲！   
46 謝日朗：可以融會人嘅文化，即係佢地嗰啲本土文化可以運用… 
47 研究員：我意思係你以後睇呢啲嘅影視作品嘅時候，你會唔會去學下佢地裏
面嗰啲中文呢？即係以後會唔會影響到你呢？ 
48 蔡皓琳：即係我地會覺得佢…喺影視上面嘅文化或者佢講嘅野嚟做呢個寫作
嘅靈感囉！ 
49 研究員：即係…尤其是今日呢我地係嗰啲場面呢，即係日出嗰啲，以後你地
會唔會睇呢啲影視作品嘅時候，都會喺個腦裏面去諗一諗啊如果俾
我寫呢個場景我文字點樣去表達呢？ 
50 眾：會喎！ 
51 蔡皓琳：我今日呢都試過，覺得自己篇文多咗形容詞同埋…詞語多咗囉，好
似… 
52 研究員：下下下，咁但係我意思係你之後睇戲，或者睇電視嘅時候你地會唔
會自己都有依個嘅諗法先？ 
53 眾：會… 
54 研究員：下…即係由上次美味天王開始話煮野食… 
55 謝日朗：之前我不嬲都會！ 
56 研究員：哦！不嬲都會望住電視嘅時候，都會諗如果我寫呢個場景嘅時候點
寫嘅？ 
57 謝日朗：嗰啲文法都係咁樣學返嚟嘅！ 
58 研究員：即係你會注意佢啲對白？ 
59 眾：係吖！ 
60 蔡晧琳：會學多啲詞語囉！ 
61 研究員：係係係，咁但係如果對於話自己嘅創作呢，有冇幫助呢？ 
62 眾：有啊！ 
63 蔡晧琳：都會用返喺自已篇文嗰度囉，會用返佢啲詞語囉！ 
64 研究員：嗯嗯嗯…好啦咁…最後呢，關於影視作品對於中文教學你地有冇啲
乜野意見呢？即係有啲咩期望，以後可以點樣用呢啲嘅野去幫到你
自己學中文呢？有咩期望或者意見？ 
65 謝日朗：我覺得如果啲工作紙要作文限字數… 
66 歐梓浚：唔係幾好…唔俾你發揮多啲！ 
67 謝日朗：即係唔俾你自由，如果要強硬塞啲字其實反而會仲衰囉！ 
68 研究員：即係你覺得唔好有下限定唔好有上限呢，定係… 
69 眾：唔好有下限… 
70 廖旭揚：自由寫…唔好寫埋啲垃圾嘅字囉… 
71 何駿熙：如果真係限定咗字數，你唔夠寫你可能會亂咁作啲字落去… 
72 研究員：例如宜家一百五十字你地覺得多定少呢？ 
73 眾：ok 啦…一百五字都已經… 
74 謝日朗：一百五十字係 ok… 
75 研究員：嗯…好好好好…咁最後大家仲有冇其他野講呢？ 
76 蔡晧琳：同埋…er…可以喺中文堂裏面用多啲影視嚟幫助我地學習囉…希望中
文堂可以睇多啲囉！ 
77 研究員：好好好…多謝你地今日接受呢個訪問！ 
 
─訪問完畢─ 
